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psy-shield potenziato, elmo protett. PTSD (med). "/ 0O
Aspetto disumanizzato, poche parti ancora umane. O
Per il peso degli impianti, non pud piU cavalcare.
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*Dominio: Laser. Emissione dalla mano dx. Poteri nominali su tutti i poteri: Aum (Raggi x2), Miglioria, Frq. Migl.
Poteri generici: Ctrl migl x2, Bioritmo soprann, Bioritmo sup. (1/2 riposo).
Volto aziendale della Liberty Torch, in cerca di commesse dalla Difesa. Ex-veterano e mutilato di guerra.
[Tot: 390 PE. Costo poteri: almeno 23.000.000 $. Costo impianti: min 200.000 $. Costo min manutenzione: 800 $/mese.l
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