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Nome: Livello: Valore Incontro:

Iniziativa:
Azioni:
Risposte:
Potenza:
Psiche:

Dimensioni:
Movimento:

Testa:
Busto:
Braccio DX:
Braccio SX:
Gamba DX:
Gamba SX:

Locazioni Extra

Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Prot.
Prot.
Prot.
Prot.

Fisico:

Ri�essi:

Mente:

Sociale:

Controllo:

equipaggiamento

ARMI: Dimens. Fuoco Danno Tipo Precisione Proiett.

ALTRO

Potere: Origine:

Potenziamenti:

Grado: Attivazione:
Difetto: Grado:

Potere: Origine:

Potenziamenti:

Grado: Attivazione:
Difetto: Grado:

Potere: Origine:

Potenziamenti:

Grado: Attivazione:
Difetto: Grado:

Potere: Origine:

Potenziamenti:

Grado: Attivazione:
Difetto: Grado:

Potere: Origine:

Potenziamenti:

Grado: Attivazione:
Difetto: Grado:

Segni particolari, Disturbi Mentali, Malattie

rango Sp.Ab il ita'
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